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Date :  Classe  5Á ... 
 
NOM : 

 

Horloge solaire - SKETCHUP 

 
 
 
 1. Choix du mod¯le type 
 

S®lectionner ç Architecture - Millim¯tres è comme mod¯le 
type puis cliquer sur le bouton ç Commencer ¨ utiliser 
Sketchup è. 

 
 

2. S®lection des barres dôoutils 
 

Cliquer dans la barre de menu sur ç Affichage è puis ç Barres dôoutilsé è S®lectionner les 3 
barres dôoutils suivantes : Grands jeu dôoutils, Premiers pas et Vues. Fermer la fen°tre. 
 
 

3. Mise en place 
 
a. S®lectionner le personnage et appuyer sur la touche ç Suppr. è du clavier qui est situ®e au 
dessus des fl¯ches de direction pour lôenlever. (la touche ç Suppr. è du pav® num®rique ne 
fonctionne pas). 

b. Zoomer en gardant le doigt appuy® sur la touche Ctrl et en faisant rouler la mollette de la souris 
vers lôavant. 

c.  Recentrer si besoin le centre des 3 axes au centre de lô®cran en utilisant le bouton 
ç Panoramique è. 

 
 
4. R®alisation du profil de la plaque 
 
a. S®lectionner sur lôoutil ç Rectangle è puis cliquer sur le 
point dôorigine (0,0,0) (croisement des 3 axes). 

b. D®placer ensuite la souris en haut ¨ droite et taper 
ç 160;120 è sur le pav® num®rique du clavier puis 
appuyer sur la touche ç Entr®e è du clavier. 

 
V®rifier les dimensions du rectangle : 
c. S®lectionner ç lôOutil M¯tre è puis cliquer sur le point dôorigine puis ensuite sur lôextr®mit® du 
rectangle situ® sur lôaxe rouge. La mesure doit °tre de 160.  

d. Cliquer ensuite de nouveau sur le point dôorigine et sur lôextr®mit® du rectangle situ® sur lôaxe 
vert. La mesure doit °tre de 120. 

Si lôune des 2 dimensions ou bien les 2 dimensions sont mauvaises, recommencer le trac® du 
rectangle apr¯s lôavoir effac® en faisant CTRL + Z.  
 
e. S®lectionner ensuite lôoutil ç Pousser/Tirer è. Cliquer une 
fois sur un point quelconque de la surface du rectangle et 
monter le volume le long de lôaxe bleu. Entrer au clavier 2 
(pour 2 mm) et valider au clavier. 

 
f. S®lectionner lôoutil ç Rapporteur è et cliquer sur le point vert de la 
figure puis cliquer sur un point quelconque de lôar°te du 
parall®l®pip¯de qui est parall¯le ¨ lôaxe rouge. Attention, il faut 
avoir le rapporteur vert pour °tre dans le plan vertical. 
Enfin, d®placer lôaxe en pointill® qui appara´t  au dessus de la 
surface du parall®l®pip¯de et entrer 60 sur le pav® num®rique et 
valider. 
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g. S®lectionner lôoutil ç Ligne è et cliquer sur le point situ® entre la 
ligne bleue et la ligne en pointill®e et se d®placer parall¯lement 
au pointill®. Entrer au pav® num®rique ç 80 è. 

 
h. Toujours avec lôoutil ç Ligne è, cliquer sur lôextr®mit® du trait et se 
d®placer parall¯lement ¨ lôaxe vert et entrer ç 120 è sur le pav® 
num®rique puis valider. 
Fermer la figure en rejoignant lôautre extr®mit® du parall®l®pi-
p¯de. 
 

i.  Cliquer sur la face avec lôoutil ç Pousser/Tirer è et cr®er 
lô®paisseur de 2 mm en entrant ç 2 è sur le pav® num®rique et 
valider. 

 
Le profil de la plaque est fini. 

 
 
 

5. Tra­age des 4 cercles  
 
a. Pivoter le profil ¨ lôaide de lôoutil ç Orbite è pour voir la grande face 
avant. 
b. Choisir lôoutil ç M¯tre è. 
c. Cliquer sur un point quelconque de lôar°te droite de la grande face du 
parall®l®pip¯de et se d®placer parall¯lement ¨ lôaxe rouge. 
Saisir ç 50 è au clavier. 

c. Recommencer et saisir maintenant ç 120 è. 
d. Recommencer et saisir maintenant ç 135 è. 
e. Cliquer sur un point quelconque de lôar°te inf®rieure de la grande face 
du parall®l®pip¯de et se d®placer parall¯lement ¨ lôaxe vert. 
Saisir ç 60 è au clavier. 

f.  Recommencer et saisir maintenant ç 40 è. 
g. Recommencer et saisir maintenant ç 80 è. 
 
Les centres des 4 cercles sont visibles maintenant. 
 
 
h. Choisir lôoutil ç Cercle è. Cliquer sur le centre du cercle de diam¯tre 
10 ¨ droite et tracer le cercle en entrant ç 5 è sur le clavier. 
Recommencer avec le gros cercle de diam¯tre 64 et entrer ç 32 è. 
Recommencer encore avec les 2 autres petits cercles de diam¯tre 6 
et entrer ç 3 è comme rayon. 

 
 
i. Choisir lôoutil ç Pousser/Tirer è et percer les 3 plus petits cercles. 
Le gros est l¨ pour aider ¨ positionner le panneau solaire. 
 
Pour percer les 3 cercles, cliquer une fois sur la partie hachur®e dans 
le cercle puis, utiliser lôoutil ç Orbite è pour retourner la figure, appuyer 
ensuite sur la touche Echap pour revenir ¨ lôoutil ç Pousser/Tirer è et 
enfin, cliquer sur un point quelconque de la face blanche ¨ c¹t® du 
cercle. 

 
Voil¨, le profil est perc®.  


