Barriére parking 1ére version : traduction logigramme en Scratch

| Placer la voiture au bon endroit. |

!
| Indiquer le plan de la voiture. |

I

| Indiquer la taille de la voiture. |

!

| Awancer la voiture versla bamiére. |
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Variable «bouton
cliquén =17

Awancer 1a voiture tout en bas.

allerax: m y: m

alleral' avant » plan

déplacer de o plans vers|' amiére v

mettre la taille @ % de la taille initiale

glisser en a secondes a x: @ ¥ @

répéter indéfiniment

bouton cliqué = ° alors
glisser en a secondes a x: m y:

| Placer la barriére au bon endroit. |

| Indiquer le plan de la barriére. |

I

| Choisir le cosum e «barriére descendues.

I

| Mettre Ia variable dbouton cliquéna 0. |

Variable «bouton
diquén =17

Choisir l2 costume «barrigre lavéen povr la

barridgra

|

Début : bouton

Mettre la varable chouton cliquesa 1.

mettre bouton cliqué = & o

allerax: @ y: @

aleral' avant » plan
basculer sur le costume  barriére descendue v

mettre  bouton cliqué v a o
répéter indéfiniment
bouton cliqué

basculer sur le costume  barriére levée »
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