Barri re parking 3 me version :

Début : dic
drapeau vert

Début - clic
drapeau vert

| Placer lavoiture au bon endroit. | alieraie o ¥ m
l alleral' avant
v plan -
| Indiquer le plan de la voiture | | Placer le feu au bon endroit. |
1 déplacer de n plans versI' amiére v
| Indiquer la taille de la voiture. | | Choisir le costume «feu tricolore 3». |

metire la taille & @ % de la taille initiale

T metire |a taille & @ % de |a taille initiale

répéter indéfiniment

basculer sur le costume  feux-feutricolore-3 +

Flichs bas sppupds et
~ariable choston cliquen=07

« B outon cliqué »=1 et

touche fléchebas v pressée? et bouton clique = atempspasss 3sw=) 7

glisser en ° secondes a x: Q y: @

répéter indéfiniment
Avancer 1a voiture versla barigre.

| Choisir le costume «feu tricolore 2». |

bouton cliqué = ° = temps passé 3s

touche fléchebas v pressée? et temps passé 3s = ° l

| Tnitialiser le chronomeétre & 0. |
glisser en ° secondes a x: Q

basculer sur le costume  feux-feutricolore-2 «

Avancer la voiture tout en bas.

réinitialiser le chronométre

attendre jusqu'a ce que chronométre > n

Début : clic

drapeau vert | Choisir le costume «feu fricolore 1».

1

| Tnitialiser le chronomatre 4 0. |

| basculer sur le costume feux-feutricolore-1 =

réinitialiser le chronométre

| Placer la barriére au bon endroit.

aller a x: 9 y: @

attendre jusqu'a ce que chronométre > o

| mdiquer leplan de la bariére. | alleral avant= plan
T |
mettre tempspassé3s * a °

| Choisir le cosum e « barmére descendues. | basculer sur le costume  barriére descendue v

mettre temps passé3s v & o

Matirs Lz varisble stemps passé 35 »3 1

mettre bouton cliqué »+ a o l

| répéter indéfiniment

| Mettre la variable ctemps passé 350 0. |

l

| Mettre a variable cbouton cliquéna 0.

temps passé 3s o alars

Variable «temps
passé 3z =17

basculer sur le costume  barriére levée »

Choisi 1= costumea «barridrs lavies poue 12 | Mettre Ia variable chouton cliquéna 1.

barriéra.

| I
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