Barriére parking 4éme version : traduction
logigramme en Scratch

1

| Indiquer le plan de la voiture. |
1

| Indiquer la taille de la voiture. |

Avancer la voiture versla bamiére.

| Avancer 1a voifure tout en bas. |

| Placer la voiture au bon endroit. | U

alleral' avantv plan

déplacer de o plansvers| amiére v
mettre [a faille 8 @ % de la taille initiale
répeéter indéfiniment

touche fléchebas v pressée? et voiture détectée =° alors

glisseren a secondes & x: m y: E

touche fiéchebas » pressée? et

glisseren e secondes a x: m y: .

temps passé 35 = o alors

Début : dic
drapeau vert

Placer la barrire au bon endroit. |

1

Indiquer le plan de la barriére. |
I

Choisir le costum e « barriére descendues. |

!

| Mettre Ia variable ctempspasss 3swa 0 |

1

| Mettre b variable «voiture détectéeni 0. |

Variable «temps
passé Isn=17

Choisirle costume «barriére levéen pour la
barridre.

allera x: e y: @

alleral' avant » plan

basculer sur le costume  barriére descendue

mettre tempspassé3s » a o

metire  voiture détectée v a o
repeter indéfiniment
temps passé 3s = ° alors

basculer sur le costume  barriére levée v

Début - dic
drapeau vert

| Placer le feu au bon endroit. |
1

| Choisir le costume «feu ricolore 3xn. |

«voitsrs détectien=] et
temps passd 3s=0 7

| Choisir le costume «feu ricolore 2n._ |
| Tnitialiser le chronométre 4 0 |
T

| Choisir le costume «feu ricolore 1x. |
| Initialiser le chronométre 2 0. |
I

Mettrs 1z varisble «temps passé 35 w3 1.

|

B—

Début : dic
drapeau vert

| Placer le détecteur au bon endroit. |

| Choisir le costum e «récepteur-ém etteur ir2 »

Mettre 1a variable wwoiture détectien a L

l

quand est cliqué
mettre [a taille & @ % de la taille initiale
basculer sur le costume  feux-feutricolore-3 v

répéter indéfiniment

voiture détectée = o

basculer sur le costume  feux-feutricolore-2 v

réinitialiser le chronométre
attendre jusqu'a ce que chrof
basculer sur le costume  feux-feutricolore-1 »
réinitialiser le chronométre
attendre jusqu'a ce que

metire temps passé3s » a o

quand est cliqué

allera x: @ ¥: o

basculer sur le costume  recepteur-metteur-ir-2 v
répéter indéfiniment

costume suivant

meftre  voiture détectée » 2 o

femps passé3s = ° alors

mefre > °

chronoméfre > e

voiture détectée = o alors
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