Date Nom
4LAAMPE A DETECTIJJON PI R

Cl asse dg

[Analyse fonctionn%ll,é deg | :
Lanal yse festctiuoendadl®mar che qui consi st j/:werch
fonctions offertes par un produit pour sauvi siaire

La d®mar che est g®n®r al ement condui tcer ®em o Mmo@pet i o
owlmm®l i(areecronception) un produit.

1FONCTI ONS DE SERVI CE

Ell es repr ®s en foebnte tu ntee cahentiiqoune dpeo ulbu tri®@piosnadtreeuraju b e
Comme®crire ? On udi inlfiise turd e bpett kwi iuepdrajiunlc
qui ou sumbgeo agit |

On distingue |l es fonctions de service principales
Les fonctions de ser v® tedopbdjeentti.pal es sont | a faiso
Les fonctions de service contraintes adaptent |l e p
(normes, fr)x, s®curit®

Afin deend®dmimlie des f dinrctdojnest dtee stermivduwes, dl es |[conc
repr®sentation fonctionnelle de cceitagphbgagmme pRairdquampe
I f d®t erminer tous Gkjset®] ®Me®@ 1 G riegnetir e oeduexy dhpa
de ervi ceolmjuet I es 1ie 7 |

Liste des ®I ®ments environnants | a | ampe PIR
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Enoncf®ometsi onsddel aelrampesPI R

FP1
FC1
FC2
FC3

FC4
FC5 /

Repr®sentation des fonct i odnisa gdrea nsneer vpiiceeuvsroeus 1 or me

FC4
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Dat e Nom :
LAMPE A DETECTI|ON PI R

Classe dg 4A . .. . .

2LE CAHI ER DES CHARGES FONCTI ONNEL

Leahier des chéCd€§)festt uandekument formul anft | e

d®t aillant |l es services rendus par un produit|et |

Comment ®cl airer un espace sombre comme un grenier

tiroir ?
Bi en Gsdu®ra,fi hessttald er une | igne ®l ectriqgue avec| une
pl wisspadcoe mr®°tse passbupasr soaefoaesntr s esth®tiq
Une entreprise d®cide de cr ®er une | ampe transpol
automati queméet d®®Pectiled@wai |l aspt@®senee deel |l a [l umi
Ell e devr & nfptl dven , fcadc%tl eabdor dabl e, ®conomi que n ®n
sur un meubl e
Ell e di sposera de 2 modes de foncti onmeelmeunnie f aMoqgdu
S i la luminosit® est faible
Les fonctions de service ont d®] " ©®t® es al
va falloir d®finiGapmpma®Poi anhaonkdégdesin D | | d
chacemagrde elles afin de constituer | e \//' des

. Fonction de Critameord®ci g Nive@uxidence

Eclairer un |

l:P]sﬁl fait sombr g

FCI1Et r e &itmpllies at i

FC4Etre accessi bl

FC3StadaptRenrerigile.

FC4PI| aimei I'i $at eu

FCH3Se fixer facil
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SEONCTI ONS TECHNI QUES, BLOCS FONCTI ONNELS ET $OLUT
RETENUES

Un objet technique poss de g®n®ralement plusieurs

El'l es rempl i §oerctt i omad @me nd menetPomi t ex ddusng lwae rkboer me

suimn dompl ®ment .

Unsol utioneséechnieqgael uti on une fonction techniqu

satisfaire une m°me fonction technique.

Unbl oc fomrsesti onmet eng®mbl e de plusieurs composjants

technigbepede || reprend ®n®r al ement | e nom dg¢ | a

souvent r®sum®temnun verbe d -

Pour | a | ampe PI R, l-@i t:abl eau obtenu ¢ ~)/|i

Foncti on . . , . It .

de seeriocneCt'onS t e Bhmicepudon|ct iSoonlnuetlisons t gchni
FP1

4/
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Dat e Nom
IAAMPE A DETECTI||JON PI R
Cl asse dH 4
[ Syst me autom%t|s®
1CHAI N& NP ORMATI ON_ ET ENEFARGNEE D
alUn syst me automati s®
Un syst "meeatttommpos® de pl usiuvenuresn sRd mreen tdse qtu@ c hee
sansdquerlveimo mme ne $o0it n®cessaire.
Exemples : | e passage ni veau automatique, l 4 po
b. Scl®Rmasydst me automati s®
Informations propres au systéeme
Consignes de i / i
I'utilisateur i Ve * i Informations pour
—_— Chaine : » I'utilisateur
- :
Informations i |nf(‘)’|fl‘1)jat|on Ordres i
extérieures i e i
au systeme i i
: ! Etat initial
a ! |
Source d'énergie i . . . i m
. » Chaine d’énergie — ~ Fonction
i i Actiong; 'usage
i i  réalisée
Etat final
c La & md omenad i on
D®f i nutnieorm Gd'froe nhti eat slyat p anret iagutid untaatd tee®nda't iqauf | &
traite
On peut d®couper dtotces d hhmed'dd oenre efelau suine lernsse mblfie d
composants assurant ensdmbjlet uneLd omamiden dhladineg gh
g®n®r al ement |l e nom de |l a fonctiondtcedlomi.gue alss oo«
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Sch®ma de prinknpercatiancha”  ne d
T T mmmsmmmmommmmmmmmmmes y I nformati ol
N _pour
.' l[dut i lifsat el
—> 000000000000 :
Jj—— Ordrags
___________________________________________________________ / pour Ilfa cha
d®ner gi e
Acgqu®fdmrmction qui per met dé ipreRlgetveeurr sdes ilnf or
Trai:Cestpalra i e coomaon&®e adt o@ant enicu odcontr |l eur
Communi:€eét e f onadtnitendftearkusatbutrr est /soyylstd mes
Transm&€tette f ondtnitcernn faadewedi e oh n epnaerntti ed ec olnama nd e
Donne | e nom des bl ocs fonicnfiommat isomui compgsent
d La 6mee'rrmgd ed
D®f i n@utnieor fRBIN‘emeg idaMEstuinme gqutooamatpipe® @i enrilg e e mb | e
des proc®d®sl gsér voné action.
On peut d®couper cdtotces dhan'cntd ocenmefdlIsusi eur s
Bien que |l es ®nergies utilis®es soient de natiures
est souvent | e m°me. En effet,l ilmengleupaemt ®heg ga pep
|l a convertir et " |l a transmettre. G®n ®r al ement , c
sp®ci fiques
Sch®ma de prin@®nhnpegde | a cha " ne d
Ordres de |l a cha’ ne
di nf or mati on
Cha ®eedgi e
. 2 S \ R®al i sjlati on
Al i me:ntMirse e @®nfeargmee deex tler ne en ®nergie compatibl
Di str:i biegt r iBBnuetrigaicet denheur r ®ali s®e par un dfi stri
Conver®blbigane de @mernwvegirsiaompeal ® actionné&ur peuf °tr
TransmetGatet e fonct ters eanbtl er ereEl ioag gmare sl m®c anli que
mouvememftf @ttt d: engrenages, co&roroies, accoup|l emer
Donne | e nom des blocs fon®nem®dpinel s qui compgsent
6/ 24 90 CKEPINWEKk (G102t S3



Dat e : Nom

JLAMPE A DETECTI|ON Pl R

Cl asse d|¢

La chda nferdna®nen géte dle | a | ampe PIR K\
P . \/,,\l
1 Acqu®f i Traitler quer -
- Transm ttr

_’\
Ordr es
pour | ajcha’
d®ner gi|le

Ener ging r@_%___: ___________________________________________________________ R®alisation
: ] lection
‘:--'ﬂ—P[eDn Str}—b{u@,dnve iTr ans me

2MATERI ELS DES SYSTEMES AUTOMATI SES

De quels mat ®ri el s Felss shyesstoinme sp oauurt of noantcitsi ®sn noenrt| ?
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Par éé ecé.

[a}

Comment cel a f 0on gi—————

T | Machi ne
ordfgefinformati ons .
automati1l s
L 6 6 6 6

infOI’ tionS\ordre

( Capteurs A

G
OHO®
:

Porte e

\_

La partie commande

La partie c¢cintelligenteé du syst me @ett pbanclttieon e
qg@un op®rateur doit |l a programmer
1 existe diff®rents | angages de programmation| qui

Si iy a -a ...
alors faire ceci
sinon faire cel a

Tan@i lqw a cel a

faiére
Pour d®crire ce que doit accomplir | e programme not
| ogi gramme. . . ) .
Cet organigramme doit °tre |l e plus | ogique pogssi bl
syst me peut prendre.
Une fois | "algorithme d®fini, | ' ®t ape suivantee| est
commande c¢cconplrleemnede@i tcef @@t ateneocaptenrde |
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Dat e Nom :
IKAMPE A DETECTI||ON PI R
Classe df 4
LG nterface
Pour que Il es ordres et |l es informations pui
cObles de I|iaison sont parfois insuffisant
'l faut aliontsemlaaecerl aumpearti e commande et .
circuit ®l ectronique qui permet de traduird
La partie op®rati Ve riies o5t un o ombdt de
N . op®rat@éme sgst me ayltfomat
El | e ex®cute|Itasre¥dresdquleitﬁﬁhgwﬁm&@ Mm& nd&- Sitt 4l ©mo
envoie des informations ~ | a b bﬁrfom%‘?ﬁ%(ﬁ ur (r ®sli st.a
Les actionneurs et | es capteu?;sa 9@5 bacrﬁa!'rﬁpsaje-mb@m@i‘ﬁtqiu'
vi bration sonore (buzjzper),
Le&sééé. g®agi ssent | " ®t atf [du syst me ou de son
environnement . I'l's rendent gompte d'un ®tat du sysi|t|] me
partie commande
Unééééé. ééeest situ® | a
Un capteur est un ®l ®ment [c|&pathil@nndedumd Diosigt e lid (| odal
contact) un ph®nom ne phygillpdd etdans t edacsdno e g w& b @ e|T @
(pr®sence ou d®pl acement S uwagepet chal eur, I ni
rendre compte de ce ph®nom ne ~ | a partie command ¢
En programmati ontuant deopgti @uire eedsttl a'c slgContact ®l eptri.
(il capte quel que d@itoastie JO ,@es, ciapver s e —a I
Etat | of@iqguee: capte pas,
1 capt e.
Sourictet pp: / / culturetgbenéedpkygsibmarcietsiinrec.i xpmel
Un capteur oap®Perogqmasiogmnalue
S| amsatl ogompmme | e son ®mis par une guitare, on obti nt |
Si on ve@tcompdwvoisrurl un appareil num®r i que, il va fRI Il oi
anal ogigue en tranche en vert. Plus I es graduatiqns o
dorigine et plus |l e fichier informatique final obtgnu s
Le son num®ris® sur 3 bits est moins pr®cis que | e]|son
A Codage sur 3 bits A Codage sur 4 bits
10V — 10V, —
1| /
110|/ -
101 . 1001 \ .
ov 00 = 4 > t emps V% = >t emps
Le passage de | '"analogique au :nulm®rd gqmuwee rcoins® rsid gea ¢cojg i2q (&
| " ®chantill onnage :
Comvartizsaur analogigue Convertissaur num&ngusa
] FAR Y o numérique analogique
N AR AOAAA
Plop A _J\\ Systém Py by
"I"f ':.J i'.'r I:- M\ N CaN rll.'ﬂiril:l:I " . I'!: Ill |ll [ '= l:l |II
VLG LT ARV TARY
Signal analogique ' "
d'entrée Di spo&intriefgi dtr emeidutn nsuom®r i qstgrb;leaﬁlﬁzmuc

9/
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http://culturesciencesphysique.ens-lyon.fr/ressource/principe-numerisation.xml

Exercice

El ®ment dle syst : Capteur, gegti
aut omat || ® Te (ﬂ% r®alisie ou effectleur

Mot eur de barfdri re

D®t ecteur de |passage

Portascé&nseur

Mot eur de staqre
Store
Fl otteur
Sir ne
Bouton de s®llection ®tage
Mot eur daes cpeonrsteeu rd
D®t ecteur de |jour [/ nuit
Mi nuteri e
Por®®el dise
V®r in
10 24 90 CKESINKEKk (] 02t S3



Dat e Nom
IKAMPE A DETECTI||ON PI R
Cl asse dH 4
3ORGANI GRAMME ET PROGRAMMATI ON
Les organi gr ammes (=al gorit hme, |l ogi gr amme) per me
d®r oul ement d'un cycle du syst me automati s®.
L'"organigramme o0b®it des r gles d' @®batt uirle thrrgyissa s
types de cases
D®but Action Quest iNeg" %"
Un ovale
correspond au éﬁgﬁqfeslaorldff u:1e
ou Fin (si € ectuer
d | Correspond unge qu
€ or gar1|gr amme. |l aquell e on pedt r
uni quement par oui
Exemple : | a barri re automati s®e
Une barri re de s®curit® utilise un bo tier cod®.
Lorsgqu'une voiture arri sai s
bon code
Si |l e code est bon, I re
allume un voyant vert Code
Si |le code n'est pas b valide 2 V oy
rouge pendant 3 second:¢ nsui
ressaisir son code
Allumer voyant
Lorsque | e code est bor rouge 3 secondes 1e s
ouvert e, un capteur ind Ouvrir barrigre et (i t urt
pass®e
allumer voyant vert
Lorsque | a voiture &est me
barri re et ®teint | e v
Un autre conducteur p € Voiture arri
automati s®e.
passée
-y :
1 - - Fermer barrigre et
éteindre voyant vert
r g

11 24
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Exercice 1 Ghlo@i me adnenej aredi n
Ecrire | e | ogigramme qui correspond cette demande
SG I fai tunnupiats seatgeque xt ®r i eur est Gd ®@tuencéri®g r attee slr ¢ taenptai
de cing secondes | es | ampaid@anerts. ext ®ri eurs et | ' al
Texte " ins®rer au bon roilt
1 D®but
T Al arme retentit
T Al arémer 8t e
fLampadaires ext®rieurs .
sal |l ument il
fLampadaires ext®rieurs
si®t ei gnent non
T Passage d®tect >
15 s pass®es ?
fTFailt nuit ?
non
oui
non
—
oui
]
12 24 90 CKRSNKEKk (102t 53



Dat e : Nom

sJ+sAMPE A DETECTI|ON PI R

Cl asse d

[€))

Exercice 2 Logigramme du fonctionnement de | e

DEBUT

non >

ou
non n ofn
o uli ou
non
ouli
Texte 7 i ns®rer au bon |endroi t :
fPr®sence ?
non
f Pr®sence ? | E—
1T30s ®coul ®es ?
fLuminosit® faible ?
fBouton position jour ? 1
T Extinction oul
TEcl airage

13 24 9 CKASINKEK(]102f¢ 83
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Da

Cl

t e

asse

d

,sAMPE A DETECTI

Nom

ON PI

R

voi ture vers

Mettre |l a variabl ¢ c¢cbout on
b d_i e ngdgr o1 1
l a voiture
o |2 Corens. Db
lallpl acer 1 a barr|i “rel| au
|
I ndi quer | e plan de |
Choi sir Ilbearcrois_truemec ecscenfduee.
e d Mettre Ila variabl ¢ c¢cboulf on «

Fin
Choisir lbearcroistruemel e ®ee ppur |
barri re.
| a barri re automatique ]
13 24
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Exercice 4 : la barri re aut omie™™ er si
a . Ecrire | e | ogigramme de | a | mat i
M° me exercice que pr®c®demment nduc
bouton, | a barri re se | ve et | pa:
b. Transformer en Scratch | es 35 1 Sui
3 objets g®rer |l a voiture, | e bouton vert
La voiture ne doit plué dwarba@aaerr iauteomdt iaqusesmer
est | e ®e, b d&®a sdeen .|
Ell e doit Gavlaancbearr rjiiusrgeu que $i1 € teampesisesu|surf c
Et ensuite, |l orsque | a barri re est | ev®e, | ell
autre fois
D®but clic ; :
7
drapeau vert,L“'
W Mettre |l a variabl ¢ c¢cboultfon c
Placer la voit/lKe il bdoi—=ndrord
. l D®but : N\cli_c_ _
Il ndi quer | e p|lan de ]l alJ] vo drapeau Juert II
Indiquer la taille de Pl acer |l a barr|li rellau
Il ndi qguer | e plan dle |
enN O N
variabl e el =0 2 1
Choi sir lbearcroistruemed ecsc enjduece
Avancer |l a voiture|lvers| | a Mettre |l a variabl¢ cbouJtfon c
FI “che ®eN O N
variable ¢bouton b =1 2
Avancer |l a voitlure It ou e Choi sir |bearcroistruemel equ ®e e pplur | &
barri re.
16 24 90 ¢KEPINNEBk (G102t S3



Dat e

Nom :

Classe d-H 4I¢'\A_I\_/II_3_E_ A DETECTI|IION PI R
Exercice 5 | a barri re auto 3 me Vversi
a . Ecrire | e | ogigramme
Le feu est rouge. Lorsqu
|l a barri re se | ve et,

Texte i ns®r er

T Fin

T3 secondes pass®es ?

f Demanevedrturle ?

T Mettre | e feu au ver:t |e

TOQuvrir barri re.

f D®but
b . Transformer en Scratch S ui
D®but : clic y
drapeau Jvert Mﬁ]i.l'
Placer la voit/ke=wlil bon
I ndi quer | e plan de]Jla voiture.
|l ndiquer | a taille de |l a voiture.
®eN O N
variabl e : el =0 2
Avancer | a voiture]l]Vver s
Mettre | a variabl ¢ c¢cboultfon c
en bas

17 24 9 CKASINKEK(]102f¢ 83



cli_rc clic

drapeau Jvert drapeau Jvert
Pl acer |l a barrli re|l qygy Pl acer | e feul| a bogn en
| ndi quer l e plan de Choisir | e costulme c¢fed |tri

1 «

Choi sir lbearcroistruemeqecscen g ulee.

|

Mettre |l a variablg ¢tempgs

!

Mettre | a variabli ¢cbouf ojn Choi sir l e costujme ¢f

< 1

I nitialiser | e |chronom|[tre

¢cBout oné=dti g
ctemps pass®

D
-
—
—

v

Variabl e ¢
pass® 3sé _=

Chronom t
sSsup®rieur

Choisir |Ibearcroistruemel e ®ee pdqu
barri re.

Choisir | e costujme ¢f

D
-
—
—
~

I nitialiser | e |chronom]tre

Chronom t
sup®rieur

Mettre | aemasi @ghkse @c¢ 3 s

|l a barri re automatique 3

18 24 9 CKASINKEK(]102f¢ 83



Dat e

Nom

classe dd 4s4k"AMPE A DETECTI|ON PI R
Exercice | a barri re auto 4 me versi
a . Ecrire | |l ogi gramme de | barri e automat.i
d®t ect eu R

ge. Lorsqu I

sence, | a K

Texte i ns®r er

T Fin

b .

Transf or mer

13
T Demandevdr
T Mettre | e
TQuvrir bar
T D®but

en

secondes

Scratch

i grammes | sui

g
u

D® t clic , .
/B
dr eau vert!L“'
Placer voi t|K e J| bon ndroit.
Il ndi quer e p|lan de DebuUt —NcFre——&
drapeau Jvert
| ndi quer a taille d
Pl acer | e d®tefcteurd au
I Choi sir |Ire®cceosmeutniee cr i r 2
Costume suivahpht.
Avancer voi t e Y Mettre |l a variable Jcvoitpuidle dot
19 24 9 CKESINWNEk(]O2ff &3



Pl acer | a barr
|

I ndi quer | e p

Choisir Ilbea rcroi s truemed

Mettre Ila vari abl e

Mettre It variabl e

Var i
pass® 3seé

ecscengu

¢t emgs

¢cvoi tju

abl e ¢

_ D®but clic
drapeau Jvert
“"rel a4 Pl acer | e feul|a bgn en
an de Choisir I e costujme c¢cfed |tric

[¢)

Choi

sir I

me

0
—h
D
-
—
—
~

Il ni ti

al i ser

chronom|tre

Chronom t

sSsup®rieur s ?
Choisir |bearcroistruemel e ®e e pdqu
barri " re.
Choisir | e costujme c¢fpW [trioc
I nitialiser | elchronjom[tre
Chronom t
sup®rieur s ?
Mettre | aemasi @ghkse @c¢ 3 s
| a _barri re automatiqueg 4
20 24 90 ¢KEPINKNRk (G102t S3



Dat e Nom :
IAAMPE A DETECTI||ON PI R
Cl asse dH 4
Sch®ma et composants ®I elct|r o
Rep re et colorie de diff®rentes couleurs |les modul
9y NBYRFQAYS RS REBE&DS2yYy Ay TN
9y 2NYgBR& § RS RSGSOe2y RS {-NEANRHRAYGS NBIFWR &S | LI NJ
9y OBNRIdAYS FtAYSyldles2y o E mMIpz®
9y 04& SHASFG SdzNJ 22 dzNk | NNE (i k y dzA
9Oy GXBASE B9
9y 2lfdzy $I SWLI2 NR & 2y RS on & o6lFassS adaNJtS GNrypAai?
w3
o2
1la L -
PIR *?Ju_plF :% e
4TuF
Dé E.‘E R13
a7
D(
o R u ‘[LL CE | < R12
D4 A-;\é"‘:‘_i-L’ 7] - p— 16 (18 JI"F ; n e 1k
‘_H—‘ WhA—————ad 2 15
-1 03 1% 2, » R10 = Ci
+H i - AN F 104F
D2 + ".1”;'\; = 13— CE _ qg 10K
4 o7 Sl 12 _12_-{ '
D1 I—LV’;———L . y w2
o I A M :'i L fes
10nF "lonF . ‘ kY Ly 2. N
g 9 —T’—‘
U1 _.h___}q\sij : vouT
- RS < o~ I'l':
= S \.‘ I 150K ..
1 l INTER
Nomencl ature de | a | ampe PIR
SC 1 Support de capteur PIR
CP 1 Cache pile
Cint 1 Cache interrupteur « DAY/NIGHT »
CCpt 1 Cache capteur
Cv 1 Couvercle de la lampe
C 1 Cache du circuit électronique
Fd 2 Support arriere / Fond de la lampe
Vis2 2 Vis cruciforme pour fermeture de la lampe 2x8mm
FiR 3 Fils électriques rouges
FiB 3 Fils électriques bleus
CtP 3 Contacteurs de pile
Vis1 2 Petites vis cruciformes pour cache [diode 2x5 mm
Int 1 Interrupteur
CL 1 Photorésistance
PIR 1 Capteur PIR
C3 1 Condensateur chimique 16V 47 yF
c2 1 Condensateur chimique 16V 100 pF
C1 1 Condensateur chimique 25V 10 uF
DEL 6 Diode Electro Luminescente
Célec 1 Circuit Imprimé ( Dim : 65x65)
Repére Quantité | Désignation
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Capteur de |l uminosit®

Cest un composant qui h S S a
dun courant wvari ®e en ®.
Capt d@umfrrodau g e
Le capteur de pr®senc y onn
ment infrarouge ®mi s
La temp®r atunr éh oaxidea wis
30AC. En cons®quence, nfr
rouge de @indreg udu miccr
visidliée." |
I R

rayonnernent rayonsX rayonne.ment ra_yonnernent raypnnement EM TV rayonnement rawonnement

gamma ultra-violet infrarouge micro-onde aondes courtes | a ondes longues
1x10%  1x107!2 1x108 1x10* 1x 102 1 x 107 1x10*

longueurs d‘ondes (en métres)

rayonnement visible

4x 107 5x 107 6x 107

longueurs d'ondes (en métres)

7x 107

>
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Dat e : Nom

J+AMPE A DETECTION PI R

Classe dg 4A . .. ..

|l denti fication de composant

N

D®si gn4g Photo Symbol e Foncti on

Circuit

R®si st an

rwmwao
— 0 o
D D
o —

O=-0
mao =

Condensa

Transi st
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| denti fication de composants
D®si gng Phot o Symbol e Foncti on
Pil e
|l nterrup
Capteur
Phot or ®s
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PHOTOS DE COMPOSANTS ELECTRON

SYMBOLES DE COMPOSANTS ELECT

FONCTI ONS DE COMPOSANTS ELECT

Permet de fixer | aSowalo®uoeddgiue ®Ieg9|mpg%3}”t ®lectr
courant ou de | a t(n®n ®rnatdeaunrs) qui tIr#d|Si refneg jl|g ®l e
une partie du circuwiotur@&lngct rcioqu e .nu %e®E@ h%t|lJmlne
La couleur de ses Irdgumesntragn-on et Ut ﬁc HﬁW@é' se
seigne sur sa valeument@@dealreil. de courant
R®a|is®s : parti de .mat ®r i.aux
: si st ) fra’br i
Ce sont des di spos |m'%ndqe%°tepuerrst’ 'Elgt rei Drﬁc'(}necshr'}dguecmieq
mett@amctcudiul er et d%lepés D nt ér a 'tfougontetlca?j val eur d
titued®nerdgi el ®Iectr|o$ ( ermpu pi tf e a)r|ee6amvecnslt® d
I1Is assurent des f % ctqrbns de m|_re
filtrage, coupl age et tempori sa-
tion
Di spositif permettant evoir
l es composants, epﬁééneqillﬂ@'rn'&bafﬁ' mp
soudage et ainsi, d&eCtiednr haivedald hugre
.eux.. Son nom vientl adédser@npsttceisecdi t .
D®t ecte une varicahdu@Nricedmpuesdonnent |
des ondes | R et sg®wdirre® ® impri mBes.
un cour ant Pl R
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