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1. Objectif du travail  
 
Lôobjectif du travail est de commander un minirobot par Bluetooth ¨ lôaide dôune tablette Android. 
 
 
Tu vas r®aliser successivement les op®rations suivantes : 
 
 

1. Cr®ation dôune application Android sur PC ¨ lôaide du programme MIT AI2. 
 
2. Transfert de lôapplication dans la tablette Android ¨ lôaide dôun c©ble USB. 
 
3. Cr®ation dôun programme sur PC ¨ lôaide du programme Blockly for Picaxe. 
 
4. Transfert du programme dans le minirobot ¨ lôaide dôun c©ble sp®cial. 
 
5. Commande du minirobot par Bluetooth ¨ lôaide de la tablette. 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

 
 

 
 
 
 
 

Date :  
 
Classe de 3Á ..... 

Commander un minirobot 
avec une tablette 

Nom : 

 

 

C©ble USB 

Transfert appli 

Transfert programme  

C©ble sp®cial 

Commande du  
minirobot ¨ partir de  

la tablette 

Envoi dôinformations 
du minirobot ¨  
la tablette. 

Bluetooth 

Bluetooth 
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Comment cela fonctionne ? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
La tablette joue le r¹le dôun capteur.  
Le minirobot contient la cha´ne dôinformation et la cha´ne dô®nergie. 
 
 
Cha´ne dôinformation  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
Cha´ne dô®nergie  
 

 
 

    

Alimenter Distribuer Convertir Transmettre 

R®alisation de 
lôaction : 

 

Avance, 
recule ou 
tourne. 

Energie dôentr®e : 

 

   

Acqu®rir Traiter Communiquer 
Transmettre 

Ordres  
pour la cha´ne 
dô®nergie 

Appui sur 
une touche 
sur la ta-
blette. 

 
Capteurs 
microrup-
teurs. 

Commande du  
minirobot ¨ partir de  

la tablette 

Envoi dôinformations 
du minirobot ¨  
la tablette. 
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2. Prise en main du minirobot  
 
2a. Fonctionnement du minirobot 
 
Le cîur du module de pilotage est constitu® par un 
microcontr¹leur principal PICAXE-18M2+ qui g¯re 
lôacquisition des informations provenant de diff®rents types 
de capteurs et contient le programme charg® par lôutilisateur.  
 
Un microcontr¹leur secondaire associ® ¨ un circuit de 
puissance g¯re la vitesse et le sens de rotation des deux 
moteurs.  
 
 
 
 
 

Date :  
 
Classe de 3Á ..... 

Commander un minirobot 
avec une tablette 

Nom : 

Microcontr¹leur 
principal 

PICAXE-18M+ 
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Microcontr¹leur Picaxe-18M2+ 

 
 

 

. Prix : 5ú 

microrupteur droit entr®e in2  in1 entr®e  

 entr®e in3  in0 entr®e  

 entr®e in4  in7 entr®e r®ception ultrason 

 entr®e in5  in6 entr®e microrupteur gauche 

       

 sortie out0  out7 sortie moteur gauche avance 

 sortie out1  out6 sortie moteur gauche recule 

 sortie out2  out5 sortie moteur droit avance 

envoi ultrason sortie out3  out4 sortie moteur gauche recule 
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2b. Programmation du minirobot 
 
La programmation du microcontr¹leur PICAXE peut °tre effectu® avec diff®rents langages. Nous utiliserons 
Blockly qui est, comme Scratch, un langage qui permet dôeffectuer de la programmation par blocs. 
 
 
Configuration de Blockly 
 
1. Lancer le programme Blockly for Picaxe (PE6) qui se trouve dans le menu Revolution Education. 
2. Pour le mettre en fran­ais si n®cessaire, menu Fichier puis Options puis Langue puis Fran­ais. 
3. Cliquer sur le menu Principal. 
4. S®lectionner le microcontr¹leur PICAXE-18M2. 
 
 
 
 
5. Brancher la prise USB du c©ble reli® ou non au minirobot puis cliquer sur Actualiser les ports COM.  
6. Cliquer ensuite sur la petite fl¯che de lôascenseur pour s®lectionner le port s®rie propos®. Sur lôimage, le port 
est COM5 AXE027 PICAXE USB. Vous pouvez avoir COM2, COM3...  ê la place de COM5. 

 
 
 
 
7. Côest fini ! 

 
 
 
 
Comment utiliser le simulateur de Blockly ? 
 
Lorsque ton programme est fini, tu peux le tester avant de lôinjecter dans le microcontr¹leur Picaxe du minirobot. 
 
1.  Clique sur le menu Simuler puis ex®cuter. 
2.  Si ton programme turne ind®finiment, clique sur le bouton Arr°t si besoin. 

 
 
 
Comment injecter un programme Blockly dans le microcontr¹leur Picaxe du minirobot ? 

 
1. Branche la prise jack sur le minirobot et allume le minirobot. Tiens le minirobot pour laisser ses roues 
librement tourner. 

2. Dans le menu Principal, clique alors sur le bouton Ex®cuter et attends environ 10 secondes la fin de 
lôenvoi. Une barre de progression est visible en bas et ¨ droite dans Blockly. 

 
 
 
 
 
 
 
3.  Une copie du programme est maintenant dans le microcontr¹leur du minirobot. Tu peux, si tu le  
     souhaites, d®brancher le c©ble Jack. 
4.  Si tu modifies ton programme, tu devras de nouveau lôinjecter dans le microcontr¹leur si tu veux voir  
     le r®sultat de tes modifications.  

Date :  
 
Classe de 3Á ..... 

Commander un minirobot 
avec une tablette 

Nom : 
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 Les mouvements du minirobot possibles sont les suivants : 
 
         
             langage Blockly 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
1er programme Blockly  
 
Entre le programme suivant dans Blockly.  Le minirobot utilis® est KMR01 Minirobot. 
 
Utilise le simulateur de Blockly puis injecte le dans le minirobot. 
 
Ton minirobot nôavance sans doute pas droit. Côest normal. Le 2¯me programme 
permettra de corriger ce probl¯me. 
 
 
2¯me programme Blockly  
 
Le minirobot est ®quip® de 2 moteurs. Si lôun avance plus vite que lôautre, le minirobot tourne un peu.  
Pour corriger ce probl¯me, tu vas acc®l®rer ou ralentir lôun des 2 moteurs.  
Attention : 255 est la vitesse maximum et environ 80, la vitesse minimum et le changement de vitesse ne doit 
pas °tre effectu® dans une boucle. 
 
Tu trouveras les nombres dans le menu Maths. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Utilise le simulateur de Blockly puis injecte le dans le minirobot. Si ce nôest pas bon, modifie de nouveau. 
 
 
A titre dôexemple, chez moi, les bons r®glages ®taient ceux-ci. 
 


