quand est cliqué

aller a x: @ y: @

répéter indéfiniment

distance de Casserole-normale =

mettre

Detection_casserole

sinon

mettre Detection casserole

quand est cliqué

aller a x: m y: @
mettre Bouton v a e

mettre Detection_casserole + 3 o

répéter indéfiniment
si souris pressée ? et

touche le pointeur de souris v ? alors

basculer sur le costume Bouton-rouge

metire Bouton v a o

sinon

basculer sur le costume Bouton-vert »

metire Bouton v 3 o

quand est cliqué

s @D v @

alleral’ avant + plan

repéter indéfiniment

Bouton = ° et

basculer sur le costume
sinon

basculer sur le costume

Correction Plaque cuisson

Detection_casserole

Casserole-chaude =

Casserole-normale »




